
ข้อสอบหลังเรียน 5 ข้อ

“ น วั ต ก ร ร ม แ ล ะ เ ท ค โ น โ ล ยี เ พื่ อ ก า ร เ รี ย น รู้
ใ น ยุ ค ดิ จิ ทั ล สำ ห รั บ ค รู แ ล ะ บุ ค ค ล า ก ร
ท า ง ก า ร ศึ ก ษ า ”

จะสอนศิษย์อย่างไรให้คิด

สร้างสรรค์

นวัตกรรมทำได้อย่างไร

คำถามก่อนเรียน

วันเสาร์ที่ 27 สค. 2565

ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 
(Information, Media and
Technology Skills)

หั ว ข้ อ ที่  1 . 1

ก า ร ป ร ะ เ มิ น ผ ล

09.30-10.30

ผู้เข้ารับการอบรมสามารถอธิบายทักษะการเรียนรู้ 

ผู้เข้ารับการอบรม สามารถปฏิบัติการ เลือกใช้ วางแผนและ
ออกแบบ นวัตกรรมเพื่อการเรียนการสอนได้

คิดสร้างสรรค์   
ใส่ใจนวัตกรรม
มีวิจารณญาณ   
แก้ปัญหาเป็น
สื่อสารดี   
เต็มใจร่วมมือ

ผลที่ได้รับ 

     นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ในยุคดิจิทัลได้

โครงสร้างบทเรียน

เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรม มีความรู้เรื่องนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ในยุคดิจิทัล
เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรม  มีทักษะนวัตกรรมและเทคโนโลยี
เพื่อการเรียนรู้เพื่อการเรียนการสอนในยุคดิจิทัล

วัตถุประสงค์

สื่อการฝึกอบรม 

ออนไลน์ผ่านระบบ ZOOM ในการนำ

เสนอเนื้อหา แบบประสานเวลา 

และนำสื่อที่ได้ไปใส่ในระบบเพื่อให้เรียน

รู้ได้ด้วยตนเอง

เอกสาร PDF

-สื่อวีดีโอคลิปการบรรยาย

-Web Link แหล่งเรียนรู้ที่เกี่ยวข้อง

กับเนื้อหา

ศ.ดร.ปรัชญนันน์  นิลสุข  (นายกสมาคมเทคโนโลยีและสื่ อสารการศึกษา)
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ



ข้อสอบหลังเรียน 5 ข้อ

ทั ก ษ ะ อ า ชี พ ที่ สำ คั ญ สำ ห รั บ ค รู แ ล ะ
บุ ค ค ล า ก ร ท า ง ก า ร ศึ ก ษ า ใ น ยุ ค ดิ จิ ทั ล  
" จ า ก ค รู สู่ โ ค้ ช  เ พื่ อ พั ฒ น า ส ม ร ร ถ น ะ ผู้ ส อ น
ใ น ยุ ค ดิ จิ ทั ล "  โ ด ย  ส ถ า บั น โ ค้ ช ไ ท ย

จะพัฒนาการเรียนการสอน

อย่างไรให้โดนใจศิษย์

สอนศิษย์อย่างไรให้คิด

สร้างสรรค์

การโค้ชทำได้อย่างไรให้

บรรลุผล

วันเสาร์ที่ 27 สค. 2565

  ทักษะชีวิตและอาชีพ

หั ว ข้ อ ที่  3 . 2

ก า ร ป ร ะ เ มิ น ผ ล

10.45 - 12.00

ผลที่ได้รับ 
ผู้เข้ารับการอบรมสามารถอธิบายทักษะการเรียนรู้สำหรับ
ครูยุคดิจิทัล ที่สอดคล้องกับแผนยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี
ผู้เข้ารับการอบรม สามารถปฏิบัติการออกแบบ
นวัตกรรมเพื่อการเรียนการสอนได้

รับผิดชอบหน้าที่

การเข้าใจผู้เรียน
การคิดเชิงบวก Growth mindset
พัฒนาอาชีพครู
หมั่นหาความรู้รอบด้าน

โครงสร้างบทเรียน

เพื่อให้ผู้เข้าอบรม เข้าใจบทบาทของครูตามแผน
ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี 
เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรม  ได้แนวคิดเพื่อออกแบบการ
เรียนรู้ ควบคู่กับการออกแบบนวัตกรรมการเรียนรู้

วัตถุประสงค์

ผศ.ดร.ปกรณ์  สุปิ นานนท์

คำถามก่อนเรียน

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี

สื่อการฝึกอบรม 

ออนไลน์ผ่านระบบ ZOOM ในการนำ

เสนอเนื้อหา แบบประสานเวลา 

และนำสื่อที่ได้ไปใส่ในระบบเพื่อให้เรียน

รู้ได้ด้วยตนเอง

เอกสาร PDF

-สื่อวีดีโอคลิปการบรรยาย

-Web Link แหล่งเรียนรู้ที่เกี่ยวข้อง

กับเนื้อหา



ข้อสอบหลังเรียน 5 ข้อ

“ ก า ร อ อ ก แ บ บ แ ล ะ พั ฒ น า น วั ต ก ร ร ม  เ ท ค โ น โ ล ยี
เ พื่ อ ก า ร เ รี ย น รู้ ใ น ยุ ค ดิ จิ ทั ล สำ ห รั บ ค รู แ ล ะ
บุ ค ค ล า ก ร ท า ง ก า ร ศึ ก ษ า ”

จะออกแบบนวัตกรรม

นวัตกรรมที่ทำได้จริง

    ทีใช้ในชั้นเรียนได้อย่างไร

วันเสาร์ที่ 3 กย. 2565

 ทักษะการออกแบบนวัตกรรม 
 เพื่อการเรียนการสอน 

หั ว ข้ อ ที่  1 . 2

ก า ร ป ร ะ เ มิ น ผ ล

09.00-10.30

ผู้เข้ารับการอบรมสามารถอธิบายแนวคิดและขั้นตอน
การออกแบบและพัฒนานวัตกรรม เทคโนโลยีเพื่อการ
เรียนรู้ในยุคดิจิทัลได้
ผู้เข้ารับการอบรม สามารถปฏิบัติการออกแบบ
นวัตกรรมเพื่อการเรียนรู้ได้

ประเภทของนวัตกรรม
นวัตกรรมการเรียนรู้
นวัตกรรมการสอน
นวัตกรรมการบริหารงาน
กระบวนการออกแบบและพัฒนานวัตกรรม
การประเมินและเผยแพร่นวัตกรรม

ผลที่ได้รับ 

โครงสร้างบทเรียน

เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรมมีความรู้เรื่องการออกแบบและ
พัฒนานวัตกรรม เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ในยุคดิจิทัล
เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรม  มีทักษะการออกแบบและพัฒนา 

วัตถุประสงค์

     นวัตกรรมเพื่อการเรียนรู้ในยุคดิจิทัล

รศ.ดร.อิสรา ก้านจักร

คำถามก่อนเรียน

มหาวิทยาลัยขอนแก่น

สื่อการฝึกอบรม 

ออนไลน์ผ่านระบบ ZOOM ในการนำ

เสนอเนื้อหา แบบประสานเวลา 

และนำสื่อที่ได้ไปใส่ในระบบเพื่อให้เรียน

รู้ได้ด้วยตนเอง

เอกสาร PDF

-สื่อวีดีโอคลิปการบรรยาย

-Web Link แหล่งเรียนรู้ที่เกี่ยวข้อง

กับเนื้อหา



ข้อสอบหลังเรียน 5 ข้อ

“ ทั ก ษ ะ ชี วิ ต ที่ สำ คั ญ สำ ห รั บ ค รู แ ล ะ บุ ค ค ล า ก ร
ท า ง ก า ร ศึ ก ษ า ใ น ยุ ค ดิ จิ ทั ล ”  

ทักษะชีวิตที่สำคัญสำหรับครูในยุค

ดิจิทัลมีอะไรบ้าง

จะประยุกต์ใช้ทักษะชีวิตที่สำคัญ

สำหรับครูอย่างไรในการจัดการ

เรียนการสอน

วันเสาร์ที่ 3 กย. 2565

ทักษะชีวิตและอาชีพ

หั ว ข้ อ ที่  3 . 1

ก า ร ป ร ะ เ มิ น ผ ล

10.45 - 12.00

ผู้เข้ารับการอบรม สามารถอธิบายทักษะชีวิตที่สำคัญ
สำหรับครูและบุคคลากรทางการศึกษาในยุคดิจิทัลได้
ผู้เข้ารับการอบรม สามารถประยุกต์ใช้ทักษะชีวิตที่สำคัญ
สำหรับครูและบุคคลากรทางการศึกษาในยุคดิจิทัลสำหรับ
การจัดการเรียนรู้ได้

ทักษะการทำงานในศตวรรษที่ 21
เรียนรู้วัฒนธรรม
มีความเป็นผู้นำ
มีความยืดหยุ่น
รู้จักปรับตัว
ริเริ่มสิ่งใหม่
ใส่ใจดูแลตัวเอง
รู้จักเข้าสังคม

ผลที่ได้รับ 

โครงสร้างบทเรียน

ดร.สุพจน์ ศรีนุตพงษ์  บริษัท เอไอเอส อคาเดมี่

คำถามก่อนเรียน

เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรมมีความรู้เรื่องทักษะชีวิตที่สำคัญ
สำหรับครูและบุคคลากรทางการศึกษาในยุคดิจิทัล
เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรมมีทักษะชีวิตที่สำคัญสำหรับครูและ
บุคคลากรทางการศึกษาในยุคดิจิทัล

วัตถุประสงค์

สื่อการฝึกอบรม 

ออนไลน์ผ่านระบบ ZOOM ในการนำ

เสนอเนื้อหา แบบประสานเวลา 

และนำสื่อที่ได้ไปใส่ในระบบเพื่อให้เรียน

รู้ได้ด้วยตนเอง

เอกสาร PDF

-สื่อวีดีโอคลิปการบรรยาย

-Web Link แหล่งเรียนรู้ที่เกี่ยวข้อง

กับเนื้อหา



ข้อสอบหลังเรียน 5 ข้อ

ทั ก ษ ะ ส า ร ส น เ ท ศ สื่ อ เ ท ค ใ น โ ล ยี สำ ห รั บ ค รู
แ ล ะ บุ ค ค ล า ก ร ท า ง ก า ร ศึ ก ษ า ยุ ค ดิ จิ ทั ล
“ ร อ บ รู้ เ ท ค โ น โ ล ยี ส า ร ส น เ ท ศ , ฉ ล า ด สื่ อ ส า ร
แ ล ะ ฉ ล า ด ท า ง ดิ จิ ทั ล ”

สารสนเทศสื่อเทคในโลยี

สำหรับครูมีอะไรบ้าง

จะสอนศิษย์อย่างไรให้เกิดทักษะ

ด้านสารสนเทศ สื่อและ

เทคโนโลยี

ความฉลาดทางดิจิทัลเป็นอย่าง

อย่างไรและจะประเมินอย่างไร

วันเสาร์ที่ 10 กย. 2565

ทักษะสารสนเทศ 

หั ว ข้ อ ที่  2 . 1

ก า ร ป ร ะ เ มิ น ผ ล

9.00 - 10.30

ผู้เข้ารับการอบรมสามารถอธิบายทักษะสารสนเทศสื่อ

ผู้เข้ารับการอบรม สามารถปฏิบัติการในทักษะสารสนเทศ
สื่อ เทคโนโลยีและสามารถประเมินความฉลาดทางดิจิทัลได้ 

ทักษะสารสนเทศ สื่อ เทคโนโลยี
รอบรู้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ฉลาดสื่อสาร
ความฉลาดทางดิจิทัล

ผลที่ได้รับ 

     เทคในโลยีสำหรับครูบุคคลากรทางการศึกษายุคดิจิทัลได้

โครงสร้างบทเรียน

เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรมมีความรู้เรื่องทักษะสารสนเทศสื่อ

เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรมมีทักษะสารสนเทศสื่อ




วัตถุประสงค์

     เทคในโลยีสำหรับครูบุคคลากรทางการศึกษายุคดิจิทัล

     เทคในโลยีสำหรับครูบุคคลากรทางการศึกษายุคดิจิทัล

รศ.ดร.ปณิตา วรรณพิรุณ

คำถามก่อนเรียน

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ

สื่อการฝึกอบรม 

ออนไลน์ผ่านระบบ ZOOM 

ในการนำเสนอเนื้อหา 

แบบประสานเวลา 

และนำสื่อที่ได้ไปใส่ในระบบเพื่อให้เรียน

รู้ได้ด้วยตนเอง

เอกสาร PDF

-สื่อวีดีโอคลิปการบรรยาย

-Web Link แหล่งเรียนรู้ที่เกี่ยวข้อง

กับเนื้อหา



ข้อสอบหลังเรียน 5 ข้อ

ทั ก ษ ะ ส า ร ส น เ ท ศ สื่ อ เ ท ค ใ น โ ล ยี สำ ห รั บ ค รู
แ ล ะ บุ ค ค ล า ก ร ท า ง ก า ร ศึ ก ษ า ยุ ค ดิ จิ ทั ล
" อั พ เ ด ต ทุ ก ข้ อ มู ล ข่ า ว ส า ร , รู้ เ ท่ า ทั น สื่ อ ,
ก า ร ป ร ะ เ มิ น พ ฤ ติ ก ร ร ม ก า ร ใ ช้ ส า ร ส น เ ท ศ "

ทักษะสารสนเทศสื่อเทคในโลยี

สำหรับครูสำคัญอย่างไรในยุค

ดิจิทัล

การรู้เท่าทันสื่อ,การประเมิน

พฤติกรรมการใช้สารสนเทศ

สำคัญอย่างไรและต้องทำ

อย่างไร

วันเสาร์ที่ 10 กย. 2565

 ทักษะสารสนเทศ
 สื่อและเทคโนโลยี  

หั ว ข้ อ ที่  2 . 2

ก า ร ป ร ะ เ มิ น ผ ล

10.45 - 12.00

ผู้เข้ารับการอบรมสามารถอธิบายทักษะสารสนเทศ
สื่อเทคในโลยี รู้เท่าทันสื่อ สำหรับครูบุคคลากร
ทางการศึกษายุคดิจิทัลได้
ผู้เข้ารับการอบรม สามารถประยุกต์ใช้ทักษะ
สารสนเทศสื่อ เทคโนโลยี การรู้เท่าทันสื่อ และการ
ประเมินสารสนเทศสำหรับการจัดการเรียนรู้ได้

อัพเดตทุกข้อมูลข่าวสาร
รู้เท่าทันสื่อ
การประเมินพฤติกรรมการใช้สารสนเทศ

ผลที่ได้รับ 

โครงสร้างบทเรียน

เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรมมีความรู้เรื่องทักษะสารสนเทศ
สื่อเทคในโลยี รู้เท่าทันสื่อ สำหรับครูบุคคลากรทางการ
ศึกษายุคดิจิทัล
เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรมมีทักษะสารสนเทศสื่อ
เทคโนโลยี การรู้เท่าทันสื่อ และการประเมินสารสนเทศ
สำหรับครูบุคคลากรทางการศึกษายุคดิจิทัล

วัตถุประสงค์

ผศ.ดร.ขวัญหญิง ศรีประเสริฐภาพ

คำถามก่อนเรียน

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

สื่อการฝึกอบรม 

ออนไลน์ผ่านระบบ ZOOM ในการนำ

เสนอเนื้อหา แบบประสานเวลา 

และนำสื่อที่ได้ไปใส่ในระบบเพื่อให้เรียน

รู้ได้ด้วยตนเอง

เอกสาร PDF

-สื่อวีดีโอคลิปการบรรยาย

-Web Link แหล่งเรียนรู้ที่เกี่ยวข้อง

กับเนื้อหา



มีกิจกรรมฝึ กทักษะ 9 WORKSHOP
ท่านสามารถเลือกเรียนและทำกิจกรรม
ส่งเพียง 3 WORKSHOPเท่านั้น 

การฝึกทักษะด้วยกิจกรรม WORKSHOP
เพื่อประยุกต์ไปสู่นวัตกรรมการเรียนการสอน

ขอให้ท่านได้เลือกในสิ่งที่ท่านสนใจและนำไปใช้งานได้จริง

กิจกรรมที่มีเลขหลังเป็น X.1
  จะเป็นการฝึกปฎิบัติด้วยโปรแกรม ZOOM

หากเป็นกิจกรรมที่มีเลขหลังเป็น X.2 X.3
 จะเป็นการฝึกปฎิบัติด้วยการศึกษาจากคลิป
วิดีทัศน์ ที่ ได้บันทึกไว้ ท่านเรียนเวลาใดก็ได้

สถาบันพัฒนาครู คณาจารย์ และบุคลากรทางการศึกษา
สมาคมเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี



นำเสนอผลงานนวัตกรรมห้องเรียน
หรือแหล่งเรียนรู้ เสมือนเมตาเวิร์ส

เมตาเวิร์ส สร้างได้อย่างไร

และจะประยุกต์ใช้กับการเรียน

การสอนได้อย่างไร

วันเสาร์ที่ 27 สค. 2565

ทักษะสารสนเทศ 
สื่อและเทคโนโลยี 

ก า ร ป ร ะ เ มิ น ผ ล

13.00 - 14.00

ผู้เข้ารับการอบรมสามารถสร้างห้องเรียน

ผู้เข้ารับการอบรม สามารถประยุกต์ไปศุ่
นวัตกรรมเพื่อการเรียนการสอนได้

เมตาเวิร์สกับความเป็นม
องค์ประกอบของห้องเรียนเมตาเวิร์ส
การสร้างห้องเรียนเมตาเวิร์ส
การประยุกต์ไปสู่การเรียนการสอน

ผลที่ได้รับ 

     ออนไลน์แบบเมตาเวิร์สยุคดิจิทัลได้

โครงสร้างบทเรียน

เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรม มีทักษะการออกแบบ 

วัตถุประสงค์

    ห้องเรียนแบบ เมตาเวิร์สได้

สื่อการฝึกอบรม 
ใช้ระบบ ZOOM ในการนำเสนอ

เนื้อหา แบบประสานเวลา 

และนำสื่อที่ได้ไปใส่ในระบบเพื่อให้

เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง

เอกสาร PDF

-สื่อวีดีโอคลิปการบรรยาย

-Web Link แหล่งเรียนรู้ที่

เกี่ยวข้องกับเนื้อหา

W O R K S H O P  1 . 1
ก า ร ส ร้ า ง ห้ อ ง เ รี ย น แ บ บ เ ม ต า เ วิ ร์ ส  
รศ.ดร.สุรพล บุญลือ

คำถามก่อนเรียน

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี



นำเสนอผลงานนวัตกรรมห้องเรียน
หรือแหล่งเรียนรู้ เสมือนเมตาเวิร์ส

เมตาเวิร์ส สร้างได้อย่างไร

และจะประยุกต์ใช้กับการเรียน

การสอนได้อย่างไร

วันเสาร์ที่ 27 สค. 2565

ทักษะสารสนเทศ 
สื่อและเทคโนโลยี 

ก า ร ป ร ะ เ มิ น ผ ล

14.00 - 15.00

ผู้เข้ารับการอบรมสามารถใขงานเพื่อการศึกษาได้
ผู้เข้ารับการอบรม สามารถประยุกต์ไปสู่ นวัตกรรม
เพื่อการเรียนการสอนได้

ใบงาน
ใบความรู้
การใช้ Live WorkSheet เพื่อสร้างใบงานและ
กิจกรรมการสอน

ผลที่ได้รับ 

โครงสร้างบทเรียน

เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรม มีทักษะการออกแบบ 

วัตถุประสงค์

    ห้องเรียนแบบ เมตาเวิร์สได้

สื่อการฝึกอบรม 
   ในส่วนของเนื้อหานี้ จะเป็นคลิป

เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรมสามา

รถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองได้

- เอกสาร PDF

-สื่อวีดีโอคลิปการบรรยาย

-Web Link แหล่งเรียนรู้ที่

เกี่ยวข้องกับเนื้อหา

W O R K S H O P  1 . 2
ก า ร ส ร้ า ง ใ บ ง า น เ พื่ อ ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น  
รศ.ดร.สุรพล บุญลือ

คำถามก่อนเรียน

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี



นำเสนอผลงานวัตถุที่สร้างจึ้น
หรือแหล่งเรียนรู้ เสมือนเมตาเวิร์ส

เมตาเวิร์ส สร้างได้อย่างไร

และจะประยุกต์ใช้กับการเรียน

การสอนได้อย่างไร

วันเสาร์ที่ 27 สค. 2565

ทักษะสารสนเทศ 
สื่อและเทคโนโลยี 

ก า ร ป ร ะ เ มิ น ผ ล

15.00 - 16.00

ผู้เข้ารับการอบรมสามารถใช้โปรแกรมเบรนเด
อร์สร้างสื่อวัตถุ 3มิติ ในเมตาเวิร์สได้
ผู้เข้ารับการอบรม สามารถสร้างวัตถุ ได้

การออกแบบวัตถุ
การสร้างวัตถุ 3มิติ
การออกแบบกิจกรรม

ผลที่ได้รับ 

โครงสร้างบทเรียน

เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรม มีทักษะการออกแบบ 

วัตถุประสงค์

    ห้องเรียนแบบ เมตาเวิร์สได้

สื่อการฝึกอบรม 
    ในส่วนของเนื้อหานี้ จะเป็นคลิป

เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรมสามารถ

เรียนรู้ได้ด้วยตนเองผ่านระบบฝึก

อบรมออนไลน์

- เอกสารประกอบการบรรยายและ

ฝึกปฏิบัติในรูปแบบ PDF

- สื่อวีดีโอคลิปการบรรยาย

- Web Link แหล่งเรียนรู้ที่

เกี่ยวข้องกับเนื้อหา

W O R K S H O P  1 . 3
ก า ร ส ร้ า ง วั ต ถุ 3 มิ ติ ด้ ว ย  B L E N D E R   

 ทีมไดโนน้อนน และรศ.ดร.สุรพล บุญลือ

คำถามก่อนเรียน

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี



ผลงานการสร้างสื่ อ

W O R K S H O P  2 . 1  
ก า ร ส ร้ า ง สื่ อ วิ ดี โ อ ก า ร ส อ น อ ย่ า ง ง่ า ย
ส ไ ต ล์ มื อ อ า ชี พ

จะออกแบบและสร้างสื่อการ

สอนอย่างไรให้น่าสนใจ

นวัตกรรมสื่อวีดีโอมีขั้นตอน

การสร้างอย่างไร

วันเสาร์ที่ 3 กย. 2565

ทักษะสารสนเทศ 
สื่อและเทคโนโลยี 

หั ว ข้ อ

ก า ร ป ร ะ เ มิ น ผ ล

13.00-14.00

ผู้เข้ารับการอบรมสามารถอธิบายแนวทางการสร้างสื่อ
วีดีโอการสอนสำหรับครูยุคดิจิทัลได้
ผู้เข้ารับการอบรม สามารถปฏิบัติการออกแบบ 

ทักษะสารสนเทศ สื่อ เทคโนโลยี
รูปแบบของสื่อวีดีโอการสอน
ขั้นตอนและแนวทางการสร้างสื่อวีดีโอการสอน
เทคนิคการสร้างสื่อวีดีโอให้น่าสนใจ
ปฏิบัติการสร้างสื่อวีดีโอการสอนอย่างง่าย

ผลที่ได้รับ 

     และสร้างสื่อวีดีโอเพื่อการเรียนการสอนได้

โครงสร้างบทเรียน

เพื่อให้ความ รู้เรื่องการสร้างสื่อวิดีโอการสอน
เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรม  มีทักษะการสร้างสื่อใน

วัตถุประสงค์

     รูปแบบของ นวัตกรรมเพื่อการเรียนการสอน

สื่อการฝึกอบรม 
ใช้ระบบ ZOOM ในการนำเสนอ

เนื้อหา แบบประสานเวลา 

และนำสื่อที่ได้ไปใส่ในระบบเพื่อให้

เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง

- เอกสาร PDF

-สื่อวีดีโอคลิปการบรรยาย

-Web Link แหล่งเรียนรู้ที่

เกี่ยวข้องกับเนื้อหา

อ. กุลเชษฐ์ เล็กประยูร

คำถามก่อนเรียน

มหาวิทยาลัยกรุงเทพ



W O R K S H O  P 2 . 2  
แ อ พ พ ลิ เ ค ชั่ น
เ พื่ อ ก า ร บ ริ ห า ร จั ด ก า ร ชั้ น เ รี ย น

แอพพลิเคชั่นเพื่อการบริหาร

จัดการชั้นเรียนในปัจจุบันมีอะไร

บ้าง

การเลือกและประยุกต์ใช้แอพ

พลิเคชั่นเพื่อการบริหารจัดการ

ชั้นเรียนอย่างไรให้สร้างสรรค์

วันเสาร์ที่ 3 กย. 2565

ทักษะสารสนเทศ 
สื่อและเทคโนโลยี

หั ว ข้ อ

14.00-15.00

ผู้เข้ารับการอบรม สามารถอธิบายแอพพลิเคชั่นเพื่อ
การบริหารจัดการชั้นเรียนในรูปแบบต่างๆ ได้
ผู้เข้ารับการอบรม สามารถประยุกต์ใช้แอพพลิเคชั่น
เพื่อการบริหารจัดการชั้นเรียนสำหรับการจัดการ
เรียนรู้ได้

ความเกี่ยวกับแอพพลิเคชั่นเพื่อการบริหารจัดการ

การใช้งานแอพพลิเคชั่นเพื่อการบริหารจัดการ

การประยุกต์ใช้และประเมินผลแอพพลิเคชั่น

ผลที่ได้รับ 

โครงสร้างบทเรียน

    ชั้นเรียน

    ชั้นเรียน

    เพื่อการบริหารจัดการชั้นเรียน

เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรมมีความรู้เรื่องการใช้แอพพลิ
เคชั่นเพื่อการบริหารจัดการชั้นเรียน
เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรมสามารถประยุกกต์ใช้แอพ
พลิเคชั่นเพื่อการบริหารจัดการชั้นเรียน

วัตถุประสงค์

อ.อภิวัฒน์ วงศ์กัณหา

คำถามก่อนเรียน

ผลงานการสร้างสื่ อ

ก า ร ป ร ะ เ มิ น ผ ล

สื่อการฝึกอบรม 
    ในส่วนของเนื้อหานี้ จะเป็นคลิป

เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรมสามารถ

เรียนรู้ได้ด้วยตนเองผ่านระบบฝึก

อบรมออนไลน์

- เอกสารประกอบการบรรยายและ

ฝึกปฏิบัติในรูปแบบ PDF

- สื่อวีดีโอคลิปการบรรยาย

- Web Link แหล่งเรียนรู้ที่

เกี่ยวข้องกับเนื้อหา



แบบฝึกหัดท้ายบท 5 ข้อ
ข้อสอบหลังเรียน 5 ข้อ

W O R K S H O P 2 . 3  
เ ก ม มิ ฟิ เ ค ชั่ น  
ค ว า ม ห ฤ หั น ต์ ใ น ชั้ น เ รี ย น

จะสอนศิษย์อย่างไรให้สนุก

เรียนเล่นให้เป็นเกมได้อย่างไร

เสาร์ที่ 3 กย..2565

ทักษะสารสนเทศ 
สื่อและเทคโนโลยี

หั ว ข้ อ

ก า ร ป ร ะ เ มิ น ผ ล

09.30-10.30

ผู้เข้ารับการอบรมได้แนวทางการจัดการเรียนรู้ด้วย
แนวคิดเกมมิฟิเคชั่น
ผู้เข้ารับการอบรมมีทักษะการออกแบบกิจกรรมการเรียน
การสอนด้วยเกม

องค์ประกอบของเกมมิฟิเคชั่น
การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยเกมมิ
ฟิเคชั่น
การประยุกต์ใช้เกมมิฟิเคชั่นกับการเรียนการสอนใน
ห้องเรียน

ผลที่ได้รับ 

โครงสร้างบทเรียน

ผู้เข้ารับการอบรมสามารถออกแบบแนวทางการ
จัดการเรียนรู้ด้วยแนวคิดเกมมิฟิเคชั่นได้
ผู้เข้ารับการอบรมสามารถประยุกต์ใช้เกมมิฟิเคชั่
นกับการเรียนการสอนในห้องเรียนได้

วัตถุประสงค์

รศ.ดร.ทิพรัตน์ สิทธิวงศ์ 

คำถามก่อนเรียน

สื่อการฝึกอบรม 
    ในส่วนของเนื้อหานี้ จะเป็นคลิป

เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรมสามารถ

เรียนรู้ได้ด้วยตนเองผ่านระบบฝึก

อบรมออนไลน์

- เอกสารประกอบการบรรยายและ

ฝึกปฏิบัติในรูปแบบ PDF

- สื่อวีดีโอคลิปการบรรยาย

- Web Link แหล่งเรียนรู้ที่

เกี่ยวข้องกับเนื้อหา

มหาวิทยาลัยนเรศวร



แผนการสอนที่ ใช้ความคิดสร้างสรรค์  หรือ แผนการใช้
นวัตกรรมการสอน (ที่ ใช้ความคิดสร้างสรรค์ )
เพื่ อมุ่ ง ไปสู่ผลลัทธ์การเรียนรู้  
ในการจัดการเรียนรู้  จำนวน 1 ครั้ ง

W O R K S H O P  3 . 1
ค ว า ม คิ ด ส ร้ า ง ส ร ร ค์
กั บ ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น

ความคิดสร้างสรรค์คืออะไร

นำความคิดสร้างสรรค์มา

ออกแบบนวัตกรรมการเรียนรู้

เพื่อมุ่งไปสู่ผลลัทธ์ที่ต้องการ

ทำได้อย่างไร

วันเสาร์ที่ 10 กย. 2565

ทักษะชีวิตและอาชีพ

หั ว ข้ อ

ก า ร ป ร ะ เ มิ น ผ ล

13.00-14.00

ผู้เข้ารับอบรมมีความเข้าใจเกี่ยวกับลักษณะของ        
 ความคิดสร้างสรรค์ และ ทราบแนวทางการใช้           
ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบการสอน
ผู้เข้ารับการอบรมสามารถใช้ความคิดสร้างสรรค์         
ของตน ออกแบบกิจกรรม หรือ วางแผน                
 สร้างนวัตกรรมการสอนเพื่อมุ่งไปสู่ผลลัทธ์การเรียนรู้
ได้

คุณลักษณะของความคิดสร้างสรรค์
แนวทางการใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ     
 การสอนเพื่อกระตุ้นการเรียนรู้
การออกแบบกิจกรรม หรือ วางแผน สร้างนวัตกรรม
การสอนเพื่อมุ่งไปสู่ผลลัทธ์การเรียนรู้

ผลที่ได้รับ 

โครงสร้างบทเรียน

ผู้เข้ารับอบรมมีความเข้าใจเกี่ยวกับลักษณะของความคิด
สร้างสรรค์ และการใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบการสอน
ผู้เข้ารับการอบรมสามารถออกแบบกิจกรรม หรือ วางแผน      
 สร้างนวัตกรรมการสอนเพื่อมุ่งไปสู่ผลลัทธ์การเรียนรู้ได้

วัตถุประสงค์

ใช้ระบบ ZOOM ในการนำเสนอ

เนื้อหา แบบประสานเวลา และ

นำสื่อที่ได้ไปใส่ในระบบเพื่อให้

เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง

เอกสารประกอบการบรรยาย 

 (PDF)

Padlet ที่บรรจุข้อมูล         

 Web Link แหล่งเรียนรู้ที่

เกี่ยวข้องกับเนื้อหา

สื่อการฝึกอบรม 

ผศ.ดร.รัฐสภา แก่นแก้ว และ ผศ.ดร.วิภาพร ตัณฑสวัสดิ์

คำถามก่อนเรียน



ส่งผลงานเครื่องมือวัดประเมินผล

W O R K S H O P  3 . 2  
เ ค รื่ อ ง มื อ สำ คั ญ สำ ห รั บ ก า ร ป ร ะ เ มิ น ผู้ เ รี ย น
ใ น ศ ต ว ร ร ษ ที่  2 1

จะประเมินผลอย่างไรในยุคดิจิทัล

สร้างเครื่องมือวัดได้อย่างไร

วันเสาร์ที่ 10 กย. 2565

ทักษะชีวิตและอาชีพ

ก า ร ป ร ะ เ มิ น ผ ล

15.00-16.00

ผู้เข้ารับการอบรมสามารถอธิบายเครื่องมือสำคัญ
สำหรับการประเมินผู้เรียนได้
ผู้เข้ารับการอบรมสามารถเลือกใช้เครื่องมือในการ
ประเมินผู้เรียนให้เหมาะสมกับเนื้อหาวิชาที่สอนได้

ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการประเมินผล
เครื่องมือดิจิทัลสำหรับประเมินผู้เรียน
การเลือกใช้และประยุกต์เครื่องมือดิจิทัลสำหรับ

ผลที่ได้รับ 

โครงสร้างบทเรียน

     ประเมินผู้เรียนในรูปแบบต่างๆ 

เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรม มีความเข้าใจเกี่ยวกับการประเมิน
ผลในยุดคิจิทัลได้          
เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรมสามารถประยุกต์เครื่องมือดิจิทัลใน
การวัดประเมินผู้เรียนได้

วัตถุประสงค์

อ.ดร.ชุติวัฒน์ สุวัตถิพงศ์

คำถามก่อนเรียน

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช

สื่อการฝึกอบรม 
    ในส่วนของเนื้อหานี้ จะเป็นคลิป

เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรมสามารถ

เรียนรู้ได้ด้วยตนเองผ่านระบบฝึก

อบรมออนไลน์

- เอกสารประกอบการบรรยายและ

ฝึกปฏิบัติในรูปแบบ PDF

- สื่อวีดีโอคลิปการบรรยาย

- Web Link แหล่งเรียนรู้ที่

เกี่ยวข้องกับเนื้อหา



W O R K S H O P  3 . 3  
ค ว า ม เ ป็ น ค รู มื อ อ า ชี พ ใ น ยุ ค ดิ จิ ทั ล  

จะสอนศิษย์อย่างไรให้คิด

สร้างสรรค์

นวัตกรรมทำได้อย่างไร

วันเสาร์ที่ 10 กย. 2565

ทักษะสารสนเทศ 
สื่อและเทคโนโลยี 

ก า ร ป ร ะ เ มิ น ผ ล

15.00-16.00

ผู้เข้ารับการอบรม สามารถอธิบายความเป็นครูมืออาชีพ
ด้านต่างๆ ในยุคดิจิทัลได้
ผู้เข้ารับการอบรม สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ด้านความ
เป็นครูมืออาชีพในการจัดการเรียนรู้ได้

ทักษะการทำงานในยุคดิจิทัล
ความเป็นผู้นำ
การพัฒนาตนเองในยุคดิจิทัล
พลเมืองดิจิทัล  

ผลที่ได้รับ 

โครงสร้างบทเรียน

เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรมมีความรู้เรื่องความเป็นครูมืออาชีพ
ในยุคดิจิทัล
เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรมสามารถประยุกกต์แนวคิด

วัตถุประสงค์

    ความเป็นครูมืออาชีพในยุคดิจิทัลในการจัดการชั้นเรียน

รศ.ดร.อนิรุทธิ์ สติมั่น

คำถามก่อนเรียน

สื่อการฝึกอบรม 
    ในส่วนของเนื้อหานี้ จะเป็นคลิป

เพื่อให้ผู้เข้ารับการอบรมสามารถ

เรียนรู้ได้ด้วยตนเองผ่านระบบฝึก

อบรมออนไลน์

- เอกสารประกอบการบรรยายและ

ฝึกปฏิบัติในรูปแบบ PDF

- สื่อวีดีโอคลิปการบรรยาย

- Web Link แหล่งเรียนรู้ที่

เกี่ยวข้องกับเนื้อหา

มหาวิทยาลัยศิลปากร

แบบฝึกหัดท้ายบท 5 ข้อ
ข้อสอบหลังเรียน 5 ข้อ



27 
ส.ค

3
ก.ย

“ทักษะอาชีพที่ สำคัญสำหรับครู แล ะ
บุ คคลากรทางการศึ กษา ในยุ คดิ จิ ทั ล ”  

จากครูสู่โค้ช เพื่อพัฒนาสมรรถนะผู้สอน
ในยุคดิจิทัล

ผศ.ดร.ปกรณ์ สุปินานนท์

ทักษะสารสน เทศสื่ อ เทค ใน โลยีสำหรับครู
แล ะบุ คคลากรทางการศึ กษา ในครู ยุ คดิ จิ ทั ล
"อัพ เดตทุกข้ อมู ลข่ า วสาร ,  รู้  เ ท่ าทั นสื่ อ ,การ

ปร ะ เมินพฤติกรรมการ ใช้ส ารสน เทศ "

ผศ.ดร.ขวัญหญิง ศรีประเสริฐภาพ

ทักษะชี วิตที่ สำคัญสำหรับครู แล ะ
บุ คคลากรทางการศึ กษา ในยุ คดิ จิ ทั ล




ดร.สุพจน์ ศรีนุตพงษ์

การออกแบบและพัฒนานวัตกรรม
เทคโน โลยี เพื่ อการ เ รียนรู้  ใ นยุ คดิ จิ ทั ล
สำหรับครู แล ะบุ คคลากรทางการศึ กษา




รศ.ดร.อิสรา ก้านจักร

ทักษะสารสน เทศสื่ อ เทค ใน โลยีสำหรับ
ครู บุ คคลากรทางการศึ กษายุ คดิ จิ ทั ล
“รอบรู้  เ ทค โน โลยีส ารสน เทศ ,ฉลาด

สื่ อส าร  และฉลาดทางดิ จิ ทั ล ”

 รศ.ดร.ปณิตา วรรณพิรุณ

นวัตกรรมและ เทค โน โลยี เพื่ อ
การ เ รียนรู้  ใ นยุ คดิ จิ ทั ลสำหรับครู
แล ะบุ คคลากรทางการศึ กษา




ศ.ดร.ปรัชญนันน์ นิลสุข 

เว็บไซต์เข้ารับการฝึ กอบรม https://vr-classroom.nidtep.go.th/
สามารถแสกน QR-Code นี้ เพื่อตอบแบบสอบถามและสมัครเพื่อสมัครเข้าโครงการได้ที่นี่  
หรือกดลิงก์  ได้จากที่นี่  https://bit.ly/3A0zcqC (สมัครได้ตั้งแต่บัดนี้  ถึงวันที่  25 สิงหาคม 2565 )
หรือติดต่อสอบถามกลุ่มวิจัยและพัฒนา สถาบันพัฒนาครู คณาจารย์  และบุคลากรทางการศึกษา : สคบศ.สป.
ตำบลไร่ขิง อำเภอสามพราน จังหวัดนครปฐม 73210 
โทร. 034-225400 - 2 ต่อ 4015, 4025
สคบศ. สป. จะแจ้งผลผู้มีสิทธิ์เข้ารับการอบรมทาง E-mail ที่ให้ไว้ในใบสมัคร

ร่วมพัฒนาหลักสูตรโดย
สถาบันพัฒนาครู คณาจารย์ และบุคลากรทางการศึกษา
สมาคมเทคโนโลยีและสื่ อสารการศึกษา
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี




27 
ส.ค

3
ก.ย

10
ก.ย

10
ก.ย

การนำ เสนอผลงาน






17
ก.ย

09.00 - 10.30 น.

10.45 - 12.00 น.

09.00 - 10.30 น.

10.45 - 12.00 น.

09.00 - 10.30 น.

10.45 - 12.00 น.

09.00 -12.00 น. 

ทีมวิทยากรภาคทฤษฎี

การพัฒนาทักษะดิจิทัลในศตวรรษที่  21 
สำหรับครูด้วยห้องเรียนเสมือนจริง


ในรูปแบบออนไลน์ ด้วยโปรแกรม ZOOM
และคลิปวิดีโอเรียนรู้ ด้วยตนเอง 






27 
ส.ค

3
ก.ย

ล

อ.อภิวัฒน์ วงศ์กัณหา
WORKSHOP 2.2 แอพพลิเคชั่นเพื่อ

การบริหาร จัดการชั้นเรีย



รศ.ดร.ทิพรัตน์ สิทธิวงศ์
WORKSHOP 2.3 เกมมิฟิ เคชั่น

ความหฤหันตในชั้น เรียน 

ดร.ชุติวัฒน์ สุวัตถิพงศ์
WORKSHOP 3.2 เครื่องมือสำคัญสำหรับการ

 ประเมินผู้เรียนในศตวรรษที่ 21

รศ.ดร.อนิรุทธิ์ สติมั่น
WORKSHOP 3.3 ความเป็นครูมืออาชีพ

ในยุคดิจิทัล

W o r k s h o p  3 . 1  ความคิดสร้ างสรรค์
 กับการ เรียนการสอน

ผศ.ดร.รัฐสภา แก่นแก้ว 
 ผศ.ดร.วิภาพร ตัณฑสวัสดิ์

การสร้างสื่อวิดีโอการสอน
 อย่างง่ายสไตล์มืออาชีพ

อ. กุลเชษฐ์ เล็กประยูร

ห้ อง เรียนแบบ  เมตา เวิร์ ส



รศ.ดร.สุรพล บุญลือ

เว็บไซต์เข้ารับการฝึ กอบรม https://vr-classroom.nidtep.go.th/
สามารถแสกน QR-Code นี้ เพื่อตอบแบบสอบถามและสมัครเพื่อสมัครเข้าโครงการได้ที่นี่  
หรือกดลิงก์  ได้จากที่นี่  https://bit.ly/3A0zcqC (สมัครได้ตั้งแต่บัดนี้  ถึงวันที่  25 สิงหาคม 2565 )
หรือติดต่อสอบถามกลุ่มวิจัยและพัฒนา สถาบันพัฒนาครู คณาจารย์  และบุคลากรทางการศึกษา : สคบศ.สป.
ตำบลไร่ขิง อำเภอสามพราน จังหวัดนครปฐม 73210 
โทร. 034-225400 - 2 ต่อ 4015, 4025
สคบศ. สป. จะแจ้งผลผู้มีสิทธิ์เข้ารับการอบรมทาง E-mail ที่ให้ไว้ในใบสมัคร

ร่วมพัฒนาหลักสูตรโดย
สถาบันพัฒนาครู คณาจารย์ และบุคลากรทางการศึกษา
สมาคมเทคโนโลยีและสื่ อสารการศึกษา
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี




การพัฒนาทักษะดิจิทัลในศตวรรษที่  21 
สำหรับครูด้วยห้องเรียนเสมือนจริง


ในรูปแบบออนไลน์ ด้วยโปรแกรม ZOOM
และคลิปวิดีโอเรียนรู้ ด้วยตนเอง 




27 
ส.ค

3
ก.ย

10
ก.ย

10
ก.ย

-การทำแบบทดสอบ  
-การประ เมิน โครงการ

-รับวุฒิบัตร




17
ก.ย

13.00-14.00 น.

14.00-16.00

13.00-14.00 น.

14.00-16.00

13.00-14.00

14.00-16.00

ทีมวิทยากรภาคปฎิบัติ

การสร้ างสื่ อด้ วย  B l e n d e r
การจัดการข้อมํลด้ วย  D a t a S t u d i o

รศ.ดร.สุรพล บุญลือ และคณะ




        Workshop 2.3 เกมมิฟิเคชั่นความหฤหันตในชั้นเรียน 

14.00-16.00


